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Apercu du projet

Objectif general

Soutenir un environnement plus moderne, dynamique,
engagé et professionnel au sein des organisations de
l'ESS et des TPE-PME grace a l'approche open-source

pour stimuler leur transformation numeérique.
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Approche

Intégrer les fonctionnalités numeériques dans les
activités quotidiennes, créer des synergies avec
differentes organisations et planifier stratégiqguement
le développement professionnel.



Open source

L'approche open source est fondée sur des principes
communs tels que l'ouverture et la collaboration : le projet
DIGITopen vise a favoriser la transformation numeérique du
secteur de I'ESS et des TPE-PME par le biais de ['open

source.

Pourquoi les technologies open source ont-elles
e unfort potentiel ?

e le code ouvert favorise la liberté de choix et evite d'etre " bloqué " dans un
systeme ferme ;

e cela facilite 'utilisation et la reutilisation des solutions.



Domaine

Enseignement et formation professionnels

Duree du projet

28 mois
Du 01/11/2023 au 28/02/2026



Objectifs

specifiques
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02

03

04

05

Ameliorer les connaissances et les competences
numeriques du personnel a l'aide d'outils libres.

Accroitre le renforcement des capacites des acteurs de
'ESS et des TPE-PME, en favorisant la collaboration avec
les prestataires d'enseignement et formation
professionnels (EFP).

Elaborer des recommandations pour la transition
numerique des organisations par le biais de l'open source.

Creer des communautes d'apprentissage conscientes,
collaboratives et connectees.

Enrichir les offres educatives des prestataires d'EFP pour
le developpement des compétences numeriques.



@“ GROUPES CIBLES (GC)

GC C: INDIRECTS

Décideurs politiques, entreprises privees du secteur des
technologies de l'information, professionnels, developpeurs
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Resultats du
projet

Boite a outils sur l'open Formation en ligne
source (M0OOC)

Outil d'auto- Recommandations
evaluation DigitOpen



Resultat 01

Developpement de la boite a outils
sur l'open source

OBJECTIFS

la phase de conception permettra au partenariat de choisir les secteurs le plus pertinents a developper dans la
boite a outils (par exemple, la gestion, la comptabilité, le marketing, ['éducation, etc.) ;

ameliorer les connaissances, les aptitudes et les compétences numeriques du personnel dans l'utilisation d'outils
et de logiciels libres en fonction des besoins de l'organisation ;

renforcement des capacités des organisations afin de mieux répondre aux besoins de leur personnel;

développement de synergies avec les prestataires d'EFP en ce qui concerne les compétences numériques.




Resultat 02

Developpement d’une formation en
ligne (MOOC)

OBJECTIFS

e La formation en ligne favorisera l'acquisition de connaissances, de compeéetences et d'aptitudes dans le domaine
des technologies et des ressources open source qui permettent une gestion plus efficace au sein des
organisations du secteur de 'ESS et des TPE-PME ;

e Les personnes formées deviendront des eléments moteurs au sein de leurs propres organisations afin de guider la
transformation numeérique de l'intérieur;

 Emergence de communautées conscientes, collaboratives et connectées qui évoluent vers l'autonomie numerique.




Resultat 03

Creation d’un outil d'auto-evaluation

OBJECTIFS

e permettre d'analyser la préparation numérique d'un membre d’'une organisation ;
e identifier les domaines dans lesquels une amélioration de compétences est souhaitée ;

e aider a l'identification des actions a entreprendre, en mettant l'accent sur des solutions open source.




Resultat 04

Recommandations DigitOpen

OBJECTIFS

e orienter la transition numeérique des TPE-PME et du secteur de |'ESS, en soulignant l'importance de l'approche
open source;

e les recommandations vont inclure des informations en matiere de transferabilité et de durabilite afin de
transposer l'expérience du projet DIGITopen a d'autres domaines eéducatifs.
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Impact

Impact sur les groupes cibles directs
(organisations de 'ESS, TPE-PME et
prestataires de formation
professionnelle)

o formation du personnel aux outils et aux
ressources open source et a leur role
crucial pour la transformation numeérique ;

o developpement des capacités a creer des
systemes numeriquement accessibles et
Inclusifs ;

o developpement des capacités des
professionnels et des formateurs
travaillant dans le domaine de 'EFP qui
jouent un role de facilitateurs en faveur
des groupes cibles directs.
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Impact

Groupes cibles indirects (décideurs
politiques, entreprises privees du
secteur des technologies de
l'information, développeurs)

e support vers l'évolution de politiques
internes et de stratégies en ce qui concerne
la transformation numerique et le role de
l'open source.






